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Objeto

Desenvolvimento de um aplicativo para smartphones cujo objetivo € auxiliar na mitigagcdo da
propagacédo do COVID-19 e no apoio a vigilancia comunitaria e epidemiol6gica

1. Meta - Concepgéo

2. Meta - Engenharia de Dados

Metas 3. Meta - Desenvolvimento

4. Meta - Testes

5. Meta - Entrega

Orgcamento
Cronograma
Governanca

Escopo

Time /
pessoas
Gestao de

riscos
Comunicagao

ATENCAO




Para o primeiro més programamos a realiza¢édo da etapa 1. O
objetivo desta etape é : definir claramente a ideia, o propoésito
e 0s principais elementos do app antes de iniciar seu
desenvolvimento. Isso ajuda a orientar todas as etapas
subsequentes do processo de criacdo e desenvolvimento.
Para esta etapa estava previsto as seguintes agdes : 1)
Definir a visdo e o propésito; 2) Definir os perfis e profissionais
especialistas envolvidos; 3) Definir os problemas que o app
solucionara e o seu diferencial; 4) Elaborar um briefing,
definindo o tempo para o desenvolvimento do app, 0
investimento necessario, o necessario para transformar o
conceito em produto concreto; 5) Definir o puablico-alvo; 6)
Selecionar o sistema operacional;

16/05/24

Ja desenvolvemos os seguintes produtos : 1) analise de mercado

e identificacdo de tecnologias concorrentes; 2) identificacdo do publico-
alvo e identificagcao de suas necessidades; analise e especificagédo da
infraestrutura tecnoldgica necessaria; 3) estimativa de tempo e recursos
necessarios para o desenvolvimento; 4) identificacdo de possiveis
desafios técnicos; 5) identificacdo de riscos

Na etapa 2 (meta 1) prevemos as seguintes agdes : 1)
Especificar e analisar os requisitos funcionais; 2) Definir as
funcionalidades que formam os requisitos; 3) Detalhar os
requisitos ndo funcionais (requisitos organizacionais, 0s
requisitos de produto final e os requisitos externos); 4)
Estabelecer restri¢cdes e limitacdes; 5) Planejar o
desenvolvimento; 6) Elaborar documento de mapeamento de
conteudo: inventario de todos os tipos de contelido veicula
sobre a Covid, conteldos necessarios para o aplicativo,
incluindo texto, imagens, videos, e documentos; 7) Elaboracao
de um painel de personas do aplicativo ( personna board);

30/06/24

J& desenvolvemos o0s seguintes produtos 1) a documentagdo completa
das funcionalidades requeridas no projeto do aplicativo; 2) o
documentando dos casos de uso relevantes 3) A especificando os
requisitos de seguranca da informacéo; 4) o documento que estabelece
as restri¢fes e limitagdes do aplicativo; 5) o planejamento do
desenvolvimento; 6) o documento de mapeamento de conteldo:
inventério de todos os tipos de conteldo veicula sobre a Covid, contetidos
necessarios para o aplicativo, incluindo texto, imagens, videos, e
documentos; 7) a elaboracéo de um painel de personas do aplicativo (
personna board);

finalizado

finalizado




Na etapa 3 (meta 2) prevemos as seguintes agdes : 1) o L.
L . 1) Finalizamos o levantamento dos dados necessarios para o app como
Levantar os dados necessarios para 0 app como os banco ide ) ]
, ) os banco de dados, API’s, etc.;
dados, API’s, etc; . ~ , .
L . . ) 2) Concluimos a selecdo dos dados de salde necessarios para as
2) Obter os dados necessarios para as funcionalidades do app; ) . . ~
funcionalidades do app; 3) Efetuamos a transformacé&o os dados brutos .
3)Transformar os dados brutos relevantes em uma estrutura 30/07/24 : ’ . finalizado
. i . ) relevantes em uma estrutura coerente e organizada; 4) Concluimos as
coerente e organizada; 4) Criar algoritmos e modelos e ~ b o
. . especificagOes para a elaboracéo de algoritimos e modelos estatisticos
estatisticos para processar os dados; 5) Prever a , . e
. ~ . para processar dados de saude. 5) Concluimos as especificagfes de
escalabilidade e a manutencéo e 6) Cumprir as y L
~ hy . . politicas e uso e privacidade dos dados.
regulamentacdes e politicas de privacidade;
Na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agoes : 1) Implementamos a arquitetura da informacao do app, e modelando o
banco de dados;
1) Imp_le_mentar a _arqwt.etura da mformagao do app; 30/08/24 2) I;)eﬂ_mrr.]os a identidade visual final e os padrées de usabilidade e UX do Finalizado
2) Definir a usabilidade: Wireframes; aplicativo;
3) Realizar o fluxo de navegagéo : storyboard; 3) Preparamos o processo de desenvolvimento para a implementacéo
4) Criar o design do app : mockups. dos mockups do aplicativo em linguagem python e flutter
Ai 4 i oes : ~ . L. L
inda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes aoes 1) Concluséo da primeira etapa: protoripo do aplicativo (mockups e
~ . o . wireframes);
1) El | X o L . L
nzoclflf);sr; ¢do do protoripo do aplicativo (design, UX, 2) Concluséo da primeira etapa: interface do aplicativo, frontend flutter;
2) Implementacao da interface do aplicativo, frontend; 30/09/24 ﬁ;gkzzﬂuesrio (;?hgﬁmelra etapa : api de controle logico do aplicativo, Finalizado
3) implementacao da api de controle l6gico do aplicativo, ~ P o . . . ~ .
backend: 4) Concluséo da primeira etapa : arquitetura e integracdo continuada dos
' . . N . componentes tecnolégicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
4) Implementar arquitetura e integracao continuada dos docker)
componentes tecnolégicos do aplicativo




Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes acoes :
1) Elaboracao da segunda etapa: protéripo do aplicativo \}v)irggg(r:rl]iss?? da elaboragao dos protoripos do aplicativo (mockups e
(storyboard e fluxo de navegacéo); ~’ . — )
~ . L 2) Conclusao da interfaces do aplicativo, frontend flutter;
2) Implementacédo da segunda etapa: interface do aplicativo, ~ . ~ . L o
: 3) Concluséo da implementagéo da api de controle I6gico do aplicativo, L
frontend flutter; 30/10/24 i Finalizado
~ . . .- backend em python;
3) Implementac&o da segunda etapa : api de controle logico ~ . ~ . . ~ .
L ] 4) Conclusédo da implantagdo da arquitetura e integracéo continuada dos

do aplicativo, backend em python; . L ) . L

. ~ . . . ~ componentes tecnologicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
4) implementacdo da segunda etapa : arquitetura e integracao docker)
continuada dos componentes tecnolégicos do aplicativo
(projeto de virtualizacdo em docker)
Na etapa 5 (meta 4) prevemos as seguintes agoes :

1) Concluséo da primeira fase dos testes internos para Identificacdo das
1) Efetuar testes internos para ldentificacdo das falhas e falhas e problemas na api e na interface.
problemas na api e na interface 2) Concluséo do plano de teste de usabilidade e de experiéncia do L
. - . - . 30/11/24 ‘o ~ Finalizado
2) Validar a usabilidade e a experiéncia do usuario por meio de usuario; execucao do teste controlado.
testes controlados 3) Realizacao do teste alpha, com o intuito de validar a experiéncia do
3) Efetuar o teste alpha, com o intuitio de validar a experiéncia usuario e as funcionalidades-chave do aplicativo.
do usuario e as funcionalidades-chave do aplicativo
. . 1) Realizacado de ajustes de design focados na melhoria da experiéncia do
Na etapa 6 (meta 4) prevemos as seguintes acoes : USUAIO
1) Analisar os resultados do teste alfa. ;)Ol(iiir;\iagoes implementadas para aprimorar o0 desempenho do
z) l?;ggsf)ar melhorias na estabilidade e no desempenho do 30/12/24 3) Refinamento da usabilidade para garantir uma navega¢ao mais intuitiva Finalizado
3)pA erfei. oar a usabilidade e a experiéncia do usuario e eficiente.
P & P ; i4) Desenvolvimento de novas funcionalidades e aprimoramento das j&

:4) Implementar novas funcionalidades e ajustar as existentes. : g
iexistentes.




Na etapa 7 (meta 4) prevemos as seguintes agoes : 1) Conclus&o do teste beta e validac&o dos ajustes realizados na etapa 6,
cujo objetivo era: identificar falhas e problemas na API e na Interface do

1) Realizar novos testes beta para validar os ajustes app.

realizados, identificando falhas e problemas na APl e na 2) Conclus&o do teste beta na interface e validacépo dos ajustes

gt(\e/rfell_ge. stes relacionados & usabilidad . 30/01/25 :realizados na usabilidade e na experiéncia do usudrio; Finalizado
) Validar os ajustes relacionados a usabilidade e experiéncia 3) Conclus&o do teste beta de integracéo das diferentes camadas do

do usuario por meio de testes alfa. _ aplicativo com o intuito de validar as funcionalidades-chave do aplicativo,

3) Executar testes beta com o intuito de validar as considerando disponibilidade, desempenho e seguranca.

funcionalidades-chave do aplicativo, considerando
disponibilidade, desempenho e seguranca.

1) Concluséo da correcéo de bugs encontrados
2) Finalizacdo do refinamentos no modelo estatistico
3) Realizacdo de melhorias nos mapas e funcionalidades de

Na etapa 8 (meta 5) prevemos as seguintes agoes : autodiagnéstico.
. 3) Conclusao dos ajustes finais do design do app e no portal web
1) Corregéo de bugs e problemas restantes 4) Preparac&o do aplicativo para seu langamento

2) Executar refinamentos no modelo estatistico

3) Realizar ultimas melhorias nos mapas e funcionalidades de
autodiagnéstico.

3) Realizar ajustes finais do design do app e no portal web

4) Finalizar o aplicativo e prepara-lo para o langamento

28/02/25 Finalizado

Na etapa 9 (meta 5) prevemos as seguintes acoes :

1) Finalizacao dos termos de uso e politicas de privacidade de dados

1) Preparar os termos de uso e politicas de privacidade de 2) Conclus&o do plano de langamento

:dados i . . L , .

: - :3) Criagcdo dos materiais promocionais e dos contetdos do website

2) Definir um plano de lancamento é4) Preparacéo do a ara ser langado nas lojas de aplicativos Apple

:3) Criar materiais promocionais : 28/03/25 parat PP P ¢ : P PP Finalizado

iStore e Google Play

:5) Preparacdo do plano de divulgacéo do aplicativo

56) Organizagdo do acompanhamento dos resultados, feedbacks de
iusuarios

:4) Preparar o app para ser langado nas lojas de aplicativos
:Apple Store e Google Play

55) Preparar a divulgacéo do aplicativo i
i6) Organizar o acompanhamento dos resultados, feedbacks de
fusuarios '




1) Concluséao da correcdo de bugs encontrados
2) Finalizacdo do refinamentos no modelo estatistico
3) Realizagdo de melhorias nos mapas e funcionalidades de autodiagnéstico.
3) Concluséao dos ajustes finais do design do app e no portal web
4) Preparacéo do aplicativo para seu lancamento










