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Orgcamento
. Desenvolvimento de um aplicativo para smartphones cujo objetivo é auxiliar na mitigacéo da i
Objeto ~ RPN oo . o Cronograma
propagacéo do COVID-19 e no apoio a vigilancia comunitaria e epidemiolodgica
Governanga
1. Meta - Concepgéao
Escopo
2. Meta - Engenharia de Dados
. Time /
Metas 3. Meta - Desenvolvimento pessoas
4. Meta - Testes C?estao e
riscos
5. Meta - Entrega Comunicagédo




Para o primeiro més programamos a realizagdo da etapa 1.
O objetivo desta etape é : definir claramente a ideia, o
proposito e os principais elementos do app antes de iniciar
seu desenvolvimento. Isso ajuda a orientar todas as etapas
subsequentes do processo de criagcao e desenvolvimento.
Para esta etapa estava previsto as seguintes agdes : 1)

Ja desenvolvemos os seguintes produtos : 1) analise de mercado
e identificacdo de tecnologias concorrentes; 2) identificagdo do publico-
alvo e identificagcao de suas necessidades; andlise e especificagcéo da

Definir a visdo e o propdsito; 2) Definir os perfis e 16/05/24 . L Y - finalizado

L L . - infraestrutura tecnoldgica necessaria; 3) estimativa de tempo e recursos
profissionais especialistas envolvidos; 3) Definir os .. : D e I

. . . . necessarios para o desenvolvimento; 4) identificagdo de possiveis
problemas que o app solucionara e o seu diferencial; 4) ) SRR e .
e - desafios técnicos; 5) identificagcao de riscos

Elaborar um briefing, definindo o tempo para o
desenvolvimento do app, o investimento necessario, 0
necessario para transformar o conceito em produto concreto;
5) Definir o publico-alvo; 6) Selecionar o sistema operacional;
Na etapa 2 (meta 1) prevemos as seguintes agdes : 1)
Especificar e analisar os requisitos funcionais; 2) Definir as Ja desenvolvemos os seguintes produtos 1) a documentagdo completa
funcionalidades que formam os requisitos; 3) Detalhar os das funcionalidades requeridas no projeto do aplicativo; 2) o
requisitos ndo funcionais (requisitos organizacionais, os documentando dos casos de uso relevantes 3) A especificando os
requisitos de produto final e os requisitos externos); 4) requisitos de seguranga da informagéo; 4) o documento que estabelece
Estabelecer restricdes e limitagdes; 5) Planejar o 30/06/24 as restricdes e limitagdes do aplicativo; 5) o planejamento do finalizado

desenvolvimento; 6) Elaborar documento de mapeamento de
conteudo: inventario de todos os tipos de contetdo veicula
sobre a Covid, conteudos necessarios para o aplicativo,
incluindo texto, imagens, videos, e documentos; 7)
Elaboragéo de um painel de personas do aplicativo (
personna board);

desenvolvimento; 6) o documento de mapeamento de conteudo:
inventario de todos os tipos de conteudo veicula sobre a Covid,
contelidos necessarios para o aplicativo, incluindo texto, imagens,
videos, e documentos; 7) a elaboragdo de um painel de personas do
aplicativo ( personna board);




Na etapa 3 (meta 2) prevemos as seguintes agdes : 1)
Levantar os dados necessarios para o app como os banco
ide dados, API’s, etc.;

2) Obter os dados necessarios para as funcionalidades do

1) Finalizamos o levantamento dos dados necessarios para o app como
os banco de dados, API’s, etc.;

2) Concluimos a selecéo dos dados de saude necessarios para as
funcionalidades do app; 3) Efetuamos a transformacao os dados brutos

app; 3)Transformar os dados brutos relevantes em uma 30/07/24 . ] . finalizado
. . . . relevantes em uma estrutura coerente e organizada; 4) Concluimos as
estrutura coerente e organizada; 4) Criar algoritmos e e ~ = .
- . especificagdes para a elaboragao de algoritimos e modelos estatisticos
modelos estatisticos para processar os dados; 5) Prever a . . o
. = . para processar dados de saude. 5) Concluimos as especificagdes de
escalabilidade e a manuteng&o e 6) Cumprir as o L
~ o e . politicas e uso e privacidade dos dados.
regulamentacgdes e politicas de privacidade;
Na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agdes : 1) Implementamos a arquitetura da informagéo do app, e modelando o
banco de dados;
1) Imp'le.mentar a gqu|t§tura da |nforma(;ao do app; 30/08/24 2) Def!nlm.os.a identidade visual final e os padrdes de usabilidade e UX Finalizado
2) Definir a usabilidade: Wireframes; do aplicativo;
3) Realizar o fluxo de navegacgao : storyboard; 3) Preparamos o processo de desenvolvimento para a implementagao
4) Criar o design do app : mockups. dos mockups do aplicativo em linguagem python e flutter
Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agoes : 1) Concluséo da primeira etapa: protéripo do aplicativo (mockups e
= - s . wireframes);
:rsoill(al?:sr)?gao do protoripo do aplicativo (design, UX, 2) Conclusdo da primeira etapa: interface do aplicativo, frontend flutter;
2) Implementagao da interface do aplicativo, frontend; 30/09/24 g;((;)koenncalu;z:]o dtahro):melra etapa :  api de controle ogico do aplicativo, Finalizado
3) implementagéo da api de controle |6gico do aplicativo, ~ python, . . . ~ .
backend: 4) Conclusao da primeira etapa : arquitetura e integragédo continuada
’ . . . . dos componentes tecnolégicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
4) Implementar arquitetura e integragéo continuada dos docker)
componentes tecnolégicos do aplicativo
Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agdes :
1) Elaboracao da segunda etapa: protéripo do aplicativo Jv)irgf(gzl]téza)a.o da elaboragao dos protéripos do aplicativo (mockups e
(storyboard e fluxo de navegacgao); . . I .
~ . o 2) Concluséo da interfaces do aplicativo, frontend flutter;
2) Implementacgo da segunda etapa: interface do aplicativo, 3) Conclusdo da implementagéo da api de controle l6gico do aplicativo
frontend flutter; 30/10/24 P ¢ P 9 P ’ Finalizado

3) Implementagéo da segunda etapa : api de controle loégico

do aplicativo, backend em python;

4) implementagéo da segunda etapa : arquitetura e
integragdo continuada dos componentes tecnolégicos do
aplicativo (projeto de virtualizagdo em docker)

backend em python;

4) Conclusao da implantagao da arquitetura e integragdo continuada
dos componentes tecnoldgicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
docker)




Na etapa 5 (meta 4) prevemos as seguintes agdes :

1) Efetuar testes internos para Identificagédo das falhas e
problemas na api e na interface

1) Concluséo da primeira fase dos testes internos para Identificagdo das
falhas e problemas na api e na interface.
2) Conclusdo do plano de teste de usabilidade e de experiéncia do

2) Validar a usabilidade e a experiéncia do usuario por meio 30/11/24 . ~ Finalizado
usuario; execugao do teste controlado.

de testes controlados L L . A

o . 3) Realizagao do teste alpha, com o intuito de validar a experiéncia do
3) Efetuar o teste alpha, com o intuitio de validar a .. . . o
A . . . usuario e as funcionalidades-chave do aplicativo.

experiéncia do usuario e as funcionalidades-chave do

aplicativo
Na etapa 6 (meta 4) prevemos as seguintes agdes :

Na etapa 6 (meta 4) prevemos as seguintes agoes : 1) Realizagdo de ajustes de design focados na melhoria da experiéncia

1) Analisar os resultados do teste alfa. g;)(l;:um?;:'ées implementadas para aprimorar o desempenho do

2) Planejar melhorias na estabilidade e no desempenho do 30/12/24 aplicativo ¢ P P P P Finalizado

aplicativo. B;JRefinar'nento da usabilidade para garantir uma navegacgao mais

3) Aperfeigoar a usabilidade e a experiéncia do usuario. N L parag 9a¢

. . . . intuitiva e eficiente.

4) Implementar novas funcionalidades e ajustar as existentes. . . . . .
4) Desenvolvimento de novas funcionalidades e aprimoramento das ja
existentes.

Na etapa 7 (meta 4) prevemos as seguintes agdes :

1) Realizar novos testes beta para validar os ajustes

realizados, identificando falhas e problemas na APl e na

interface. 30/01/25 Em andamento

2) Validar os ajustes relacionados a usabilidade e
experiéncia do usuario por meio de testes alfa.

3) Executar testes beta com o intuito de validar as
funcionalidades-chave do aplicativo, considerando
disponibilidade, desempenho e seguranca.

Pontos de atengio ~ Nivel risco

Resolugao / Providéncia

Responsavel




1) Realizacéo de ajustes de design focados na melhoria da experiéncia do usuario.
2) Otimizagbes para aprimorar o desempenho do aplicativo.
3) Refinamento da usabilidade
4) Aprimoramento das funcionalidades ja existentes




Realizar uma nova fase de testes beta com o objetivo de refinar a usabilidade, o desempenho e a experiéncia do usuario, envolvendo um grupo
ampliado de usuarios selecionados dentro do publico-alvo.







