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. Desenvolvimento de um aplicativo para smartphones cujo objetivo é auxiliar na mitigagéo da
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propagacao do COVID-19 e no apoio a vigilancia comunitaria e epidemiolégica
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‘Para o primeiro més programamos a realizacdo da etapa 1. O

Eobjetivo desta etape é : definir claramente a ideia, o propésito
ie 0s principais elementos do app antes de iniciar seu
idesenvolvimento. Isso ajuda a orientar todas as etapas
isubsequentes do processo de criagdo e desenvolvimento.
iPara esta etapa estava previsto as seguintes agdes : 1)

:Definir a vis&o e o propdsito; 2) Definir os perfis e profissionais

‘especialistas envolvidos; 3) Definir os problemas que o app
‘solucionara e o seu diferencial; 4) Elaborar um briefing,
Edefinindo 0 tempo para o desenvolvimento do app, 0
:investimento necessario, o necessario para transformar o
conceito em produto concreto; 5) Definir o publico-alvo; 6)
Selecionar o sistema operacional;

Na etapa 2 (meta 1) prevemos as seguintes acoes : 1)
Especificar e analisar os requisitos funcionais; 2) Definir as
funcionalidades que formam os requisitos; 3) Detalhar os
requisitos nao funcionais (requisitos organizacionais, 0s
requisitos de produto final e os requisitos externos); 4)
Estabelecer restricbes e limitagdes; 5) Planejar o
desenvolvimento; 6) Elaborar documento de mapeamento de
conteldo: inventario de todos os tipos de conteudo veicula
sobre a Covid, conteldos necessarios para o aplicativo,
incluindo texto, imagens, videos, e documentos; 7) Elaboracao
de um painel de personas do aplicativo ( personna board);

16/05/24

30/06/24

iJ4 desenvolvemos os seguintes produtos : 1) analise de mercado

ie identificag&o de tecnologias concorrentes; 2) identificagéo do puablico-
ialvo e identificagdo de suas necessidades; andlise e especificagéo da
linfraestrutura tecnoldgica necessaria; 3) estimativa de tempo e recursos
‘necessarios para o desenvolvimento; 4) identificacdo de possiveis
Edesafios técnicos; 5) identificagdo de riscos

finalizado

J& desenvolvemos os seguintes produtos 1) a documentagdo completa
das funcionalidades requeridas no projeto do aplicativo; 2) o
documentando dos casos de uso relevantes 3) A especificando os
requisitos de seguranca da informacéo; 4) o documento que estabelece
as restricdes e limitagcdes do aplicativo; 5) o planejamento do
desenvolvimento; 6) o documento de mapeamento de contetdo:
inventario de todos os tipos de contelido veicula sobre a Covid,
conteldos necessarios para o aplicativo, incluindo texto, imagens, videos,
e documentos; 7) a elaboracdo de um painel de personas do aplicativo (
personna board);

finalizado




ENa etapa 3 (meta 2) prevemos as seguintes acoes : 1)

iLevantar os dados necessarios para o app como os banco ide

Edados, API’s, etc.;
i2) Obter os dados necessarios para as funcionalidades do
iapp; 3)Transformar os dados brutos relevantes em uma

iestrutura coerente e organizada; 4) Criar algoritmos e modelos

gestatisticos para processar os dados; 5) Prever a
:escalabilidade e a manutencéo e 6) Cumprir as
iregulamentacdes e politicas de privacidade;

ENa etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes acoes :

1) Implementar a arquitetura da informacgéo do app;
2) Definir a usabilidade: Wireframes;

3) Realizar o fluxo de navegacdo : storyboard,;

4) Criar o design do app : mockups.

Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes acoes :

1) Elaboracéo do protéripo do aplicativo (design, UX,
mockups);

2) Implementacgao da interface do aplicativo, frontend;

3) implementacao da api de controle logico do aplicativo,
backend;

4) Implementar arquitetura e integragdo continuada dos
componentes tecnolégicos do aplicativo

......................... SR

51) Finalizamos o levantamento dos dados necessarios para o app como

ios banco de dados, API’s, etc.;

i2) Concluimos a selecéo dos dados de salde necessarios para as

ifuncionalidades do app; 3) Efetuamos a transformacé&o os dados brutos

30/07/24: : i .
irelevantes em uma estrutura coerente e organizada; 4) Concluimos as
iespecificacBes para a elaboraco de algoritimos e modelos estatisticos
‘para processar dados de satde. 5) Concluimos as especificacdes de
époll'ticas e uso e privacidade dos dados.

finalizado

1) Implementamos a arquitetura da informag&o do app, e modelando o

‘banco de dados;

2) Definimos a identidade visual final e os padrbes de usabilidade e UX
do aplicativo;

3) Preparamos o processo de desenvolvimento para a implementagéo

dos mockups do aplicativo em linguagem python e flutter

30/08/24

Finalizado

1) Concluséo da primeira etapa: protoripo do aplicativo (mockups e

wireframes);

2) Concluséo da primeira etapa: interface do aplicativo, frontend flutter;

3) Concluséo da primeira etapa : api de controle I6gico do aplicativo,

30/09/24 )
backend em python;

componentes tecnolégicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em

docker)

4) Conclusao da primeira etapa : arquitetura e integracdo continuada dos

Finalizado




Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes acoes :

1) Elaboragéo da segunda etapa: protoripo do aplicativo
(storyboard e fluxo de navegacao);

2) Implementagéo da segunda etapa: interface do aplicativo,
frontend flutter; 30/10/24 Em andamento
3) Implementacgdo da segunda etapa : api de controle légico
do aplicativo, backend em python;

4) implementacdo da segunda etapa : arquitetura e integracéo
continuada dos componentes tecnolégicos do aplicativo
(projeto de virtualizagdo em docker)




1) Concluimos a primeira etapa: protéripo do aplicativo (mockups e wireframes);
2) Concluséo da primeira etapa: interface do aplicativo, frontend flutter;
3) Concluséo da primeira etapa : api de controle légico do aplicativo, backend em python;
4) Concluséo da primeira etapa : arquitetura e integragdo continuada dos componentes tecnoldgicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
docker)




1) Concluimos a primeira etapa da elaboragéo do protéripo do aplicativo (0s mockups e os wireframes);
2) Concluimos a primeira etapa da implamentagéo da interface do aplicativo, frontend flutter;
3) Concluimos a primeira etapa da implamentac&o da api de controle I6gico do aplicativo, backend em python;
4) Concluimos a primeira etapa da implamentac&o da arquitetura e integracéo continuada dos componentes tecnolégicos do aplicativo (projeto de
virtualizagdo em docker)







