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Para o primeiro més programamos a realizagao da etapa 1. O
objetivo desta etape é : definir claramente a ideia, o propdsito
e os principais elementos do app antes de iniciar seu
desenvolvimento. Isso ajuda a orientar todas as etapas
subsequentes do processo de criagcado e desenvolvimento.
Para esta etapa estava previsto as seguintes agbes : 1)

Ja desenvolvemos os seguintes produtos : 1) analise de mercado
e identificagdo de tecnologias concorrentes; 2) identificagdo do publico-
alvo e identificagdo de suas necessidades; andlise e especificagdo da

Definir a vis&o e o propésito; 2) Definir os perfis e profissionais :  16/05/24 :. . i L finalizado
L o e infraestrutura tecnoldgica necessaria; 3) estimativa de tempo e recursos
especialistas envolvidos; 3) Definir os problemas que o app - . Do e s
. ) . . o necessarios para o desenvolvimento; 4) identificagdo de possiveis
solucionara e o seu diferencial; 4) Elaborar um briefing, S o .
o . desafios técnicos; 5) identificagdo de riscos
definindo o tempo para o desenvolvimento do app, o
investimento necessario, o necessario para transformar o
conceito em produto concreto; 5) Definir o publico-alvo; 6)
Selecionar o sistema operacional;
Na eta_pa 2 (meta .1) prevemos as segw.ntes.a.goes ; 1.). Ja desenvolvemos os seguintes produtos 1) a documentagdao completa
Especificar e analisar os requisitos funcionais; 2) Definir as . . . . s
. . L das funcionalidades requeridas no projeto do aplicativo; 2) o
funcionalidades que formam os requisitos; 3) Detalhar os -
. ~ o L ST documentando dos casos de uso relevantes 3) A especificando os
requisitos néo funcionais (requisitos organizacionais, os - . .
g . L ) requisitos de seguranga da informagao; 4) o documento que estabelece
requisitos de produto final e os requisitos externos); 4) as restrigdes e limitagdes do aplicativo; 5) o planejamento do
Estabelecer restricdes e limitagdes; 5) Planejar o 30/06/24 ¢ ¢ b ’ plane) finalizado

desenvolvimento; 6) Elaborar documento de mapeamento de
conteudo: inventario de todos os tipos de conteudo veicula
sobre a Covid, conteudos necessarios para o aplicativo,
incluindo texto, imagens, videos, e documentos; 7) Elaboragao
de um painel de personas do aplicativo ( personna board);

desenvolvimento; 6) o0 documento de mapeamento de conteudo:
inventario de todos os tipos de conteudo veicula sobre a Covid, conteudos
necessarios para o aplicativo, incluindo texto, imagens, videos, e
documentos; 7) a elaboragao de um painel de personas do aplicativo (
personna board);




Na etapa 3 (meta 2) prevemos as seguintes agdes : 1)

Levantar os dados necessarios para o app como os banco ide

dados, API’s, etc.;

2) Obter os dados necessarios para as funcionalidades do app;

1) Finalizamos o levantamento dos dados necessarios para o app como
os banco de dados, API’s, etc.;

2) Concluimos a selegao dos dados de saude necessarios para as
funcionalidades do app; 3) Efetuamos a transformagao os dados brutos

3)Transformar os dados brutos relevantes em uma estrutura 30/07/24 . ] , finalizado
coerente e organizada; 4) Criar algoritmos e modelos relevantes em uma estrutura coerente e organizada; 4) Concluimos as
estatisticos para roce’ssar os dados: 5) Prever a especificagdes para a elaboragéo de algoritimos e modelos estatisticos
escalabilidage o gmanuten 50 ¢ 6) éum fir as para processar dados de saude. 5) Concluimos as especificagbes de
~ o ¢ °) Lump . politicas e uso e privacidade dos dados.
regulamentagoes e politicas de privacidade;
Na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agoes : 1) Implementamos a arquitetura da informagao do app, e modelando o
banco de dados;
1) Implementar a arquitetura da informagéo do app; 2) Definimos a identidade visual final e os padrdes de usabilidade e UX do L
2) Definir a usabilidade: Wireframes; 30/08/24 aplicativo; Finalizado
3) Realizar o fluxo de navegagéo : storyboard; 3) Preparamos o processo de desenvolvimento para a implementagao
4) Criar o design do app : mockups. dos mockups do aplicativo em linguagem python e flutter
Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agGes : 1) Conclusao da primeira etapa: protoripo do aplicativo (mockups e
~ - S . wireframes);

Qoif:;srigao do protoripo do aplicativo (design, UX, 2) Concluséo da primeira etapa: interface do aplicativo, frontend flutter;

30/09/24 3) Conclusao da primeira etapa : api de controle Idgico do aplicativo, Finalizado

2) Implementacao da interface do aplicativo, frontend;

3) implementagao da api de controle l6gico do aplicativo,
backend,;

4) Implementar arquitetura e integragédo continuada dos
componentes tecnoldgicos do aplicativo

backend em python;

4) Conclusédo da primeira etapa : arquitetura e integragédo continuada dos
componentes tecnoldgicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
docker)




Ainda na etapa 4 (meta 3) prevemos as seguintes agoes :

1) Conclusédo da elaboragao dos protéripos do aplicativo (mockups e
wireframes);

2) Conclusao da interfaces do aplicativo, frontend flutter;

3) Conclusao da implementagao da api de controle légico do aplicativo,

1) Elaboragéo da segunda etapa: protéripo do aplicativo
(storyboard e fluxo de navegacgéao);
2) Implementagao da segunda etapa: interface do aplicativo,

frontend flutter; 30/10/24 ) Finalizado
~ . . o backend em python;
3) Implementagéo da segunda etapa : api de controle légico ~ . ~ . . ~ .
. ] 4) Concluséo da implantagéo da arquitetura e integragao continuada dos
do aplicativo, backend em python; . L ) : L
. ~ . . . ~ componentes tecnoldgicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em
4) implementacéo da segunda etapa : arquitetura e integragéo
. .- - docker)
continuada dos componentes tecnolégicos do aplicativo
(projeto de virtualizagdo em docker)
Na etapa 5 (meta 4) prevemos as seguintes agoes :
1) Efetuar testes internos para Identificagdo das falhas e
problemas na api e na interface 30/11/24 Em andamento

2) Validar a usabilidade e a experiéncia do usuario por meio de
testes controlados

3) Efetuar o teste alpha, com o intuitio de validar a experiéncia
do usuario e as funcionalidades-chave do aplicativo




1) Concluimos a elaboragao do protéripo do aplicativo (mockups e wireframes);
2) Conclusao da interface do aplicativo, frontend flutter;
3) Conclusao da api de controle logico do aplicativo, backend em python;
4) Conclusao arquitetura e integragéo continuada dos componentes tecnolégicos do aplicativo (projeto de virtualizagdo em docker)




O teste alpha sera realizado com participantes incluindo membros internos da equipe, usuarios beta selecionados, e pessoas especificas que
representem o publico-alvo do app. Um plano de teste sera criado com instru¢des claras sobre como realizar os testes e métricas para coletar
feedback e resultados. Apds essa etapa, realizaremos ajustes visando aprimorar e otimizar a funcionalidade, a usabilidade e a experiéncia geral do
usuario, baseado nos resultados do teste alfa.




